GLOSSYMEDIA

KOBIECA STRONA INTERNETU

Dokument okresla sposéb przygotowania kreacji dla systemu
reklamowego sieci reklamowej Glossy Media. Reklamy z
zewnetrznych AdServeréw musza spetnia¢ ramowe zatozenia
ponizszej Specyfikacji, dotyczace w szczegdblnosci rozmiaréw,
wag oraz metod interakgji z uzytkownikami.

W dokumencie uwzgledniono wszystkie, obecnie obstugiwane
formaty reklam. W zwiazku z mozliwymi modyfikacjami lub
implementacjami nowych typéw, prosimy o state sprawdzanie
uaktualnien, dostepnych kazdorazowo na stronie
http://www.glossymedia.pl/.

Zatgcznik nr 1 ..

Specyfikacja techniczna produktéw reklamowych
w sieci reklamy internetowej Glossy Media

Oferujemy réwniez niestandardowe, pozacennikowe realizacje
reklamowe. W celu uzyskania dodatkowych informacji prosimy o
kontakt z Dziatem Sprzedazy sieci Glossy Media.

1. FORMATY, ROZMIARY | WAGI STANDARDOWYCH PRODUKTOW REKLAMOWYCH

Banner  Bilboard  Doublebillboard  Skyscraper  Srodtekst Banner Bilboard Skyscraper Scroll Scroll Scroll Scroll Brandmark Toplayer
Rozwijany Rozwijany Rozwijany Banner Billboard Skyscraper Footer
O
GIF GIF GIF GIF GIF FLASH FLASH FLASH GIF GIF GIF GIF FLASH FLASH
PG JPG JPG JPG JPG JPG JPG JPG JPG
FLASH FLASH FLASH FLASH FLASH FLASH FLASH FLASH FLASH
O
468x60  750x100 750x200 160x600 300x250 468x60x500  750x100x400 120/320x600  468x60 750x100 160x600  wymagania 300x300 dowolny
120x600 300x125 160/320x600  120x600 szczegblowe
O
25KB 30 KB 45 KB 30 KB 30 KB, 25KB 40 KB 45 KB 45 KB 25 KB 30KB 30 KB 20 KB 35KB 40 KB
2.1. Reklamy typu GIF, JPG
Kreacja musi spetnia¢ wymagania zawarte w punkcie 1 Specyfikacji.
2.2. Reklamy typu FLASH
Kreacja musi spetnia¢ wymagania zawarte w punkcie 1 Specyfikacji. Konieczne jest zastosowanie wersji _root.clickTag - w Spos6b wykonania Action Script'u:
Materiat nalezy przygotowa¢ w wersji Macromedia Flash 7 lub momencie gdy button nie znajduje sie na gtdwnej lini czasu
nizszej. W celu poprawnego zliczania kliknie¢ w reklame, materiat (timelinie) a jest umieszczony w movieclipie: @ -
URL: ‘chckTag |Expwsslon

musi posiada¢ na najwyzszej warstwie button z przypisang akcja:
on (release) {
getURL(clickTag, "_blank");
}

UWAGA na wielko$¢ liter w zmiennej clickTag.

on (release) {
getURL(_root.clickTag, "_blank");

}

UWAGA na wielko$¢ liter w zmiennej clickTag.

3. SZCZEGOLOWE WYMAGANIA DLA REKLAM LAYEROWYCH

3.1. Rozwijane reklamy typu Banner, Billboard, Skyscraper
Materiat musi spetnia¢ wymagania zawarte w punktach 1 oraz 2.2 Specyfikacji.

Kreacje nalezy przygotowa¢ w postaci pojedynczego pliku
flash. Wraz z materiatem, nalezy dostarczy¢ zamiennik w
formacie gif o wielkosci standardowego Bannera, Billboarda lub
Skyscrapera.

Kreacja w postaci "nierozwinietej" musi posiada¢ na catej swej
powierzchni button z przypisang akcja:

on (rollOver) {

getURL("javascript:nazwa_funkcji();","_self");

Prosimy o dobranie wiasciwej nazwy funkcji,
zaleznej od przygotowywanego formatu reklamy.
Rozwiniecie bannera moze nastapi¢ wytacznie

w wyniku umieszczenia nad nim kursora myszy.

Kreacja w postaci "nierozwinietej" musi posiada¢ na catej swej
powierzchni button z przypisang akcja:

DZIAL SPRZEDAZY: ul. Czerska 8/10, 00-732 Warszawa, tel. (022) 55 55 292, mail: kontakt@glossymedia.pl

on (rollOut) {
getURL("javascript:nazwa_funkcji();","_self")

}

Prosimy o dobranie wiasciwej nazwy funkcii,
zaleznej od przygotowywanego formatu reklamy.

Przyktad wykonania Action Script'u (rozwiniecie reklamy):
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on (release) {
getURL (elickTag,
+
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on (release) (

Nazwy funkcji rozwiniecia i zwiniecia reklamy,
zalezne od formatu przygotowywanej reklamy:

Typ i rozmiar bazowy
rozwijanej

Nazwa funkcji
rozwinigcia

Nazwa kreacji
zwinigcia

O

reklamy gérne
750x100
750%200

468x60 dolexpand();

dollittle();

O

banner $rédtekstowy

300x250 do3expand();

dog3little();

O

skyscraper
160x600
120x600

160x420 dollexpand();

www.glossymedia.pl

do11little();






