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RAPORT ,,MtODZI | MEDIA"

JEST ETNOGRAFICZNYM OPISEM CODZIENNOSCI MtODYCH LUDZI WYRASTAJACYCH W SWIECIE
CYFROWYCH TECHNOLOGII.

Raport jest zwienczeniem rocznego projektu badawczego zrealizowanego przez Centrum Badan nad Kulturg
Popularng Szkoty Wyzszej Psychologii Spotecznej dla Ministerstwa Kultury i Dziedzictwa Narodowego pod
kierunkiem dr. Mirostawa Filiciaka. Dziewiecioosobowy zespot medioznawcdéw, socjologdw i antropologdéw
postawit sobie zadanie pokazania, jak nowe technologie wpisujg sie w zycie mtodych ludzi w Polsce. Kluczo-
wym elementem projektu byfo przeprowadzone na przetomie sierpnia i wrzesnia dwutygodniowe badanie
etnograficzne, podczas ktdrego badacze poznawali zycie licealistow i licealistek w trzech miastach Polski.
W trakcie spotkan, wywiadow, ale tez wspolnych wycieczek oraz imprez poznali i rozmawiali z 137 mtodymi
osobami. Licealisci pokazali im swoj Swiat oraz opowiedzieli o zyciu codziennym w epoce cyfrowych medidw
I sieciowej komunikacji.

Strukture raportu wyznaczajg rozdziaty odsytajgce do najwazniejszych wymiaréw codziennego zycia
mtodych ludzi, z ktérymi pracowalismy — to ,Bycie razem”, ,Mitos¢”, ,Zajawki” i ,Szkota” — oraz rozdziaty,
ktore koncentrujg uwage na analitycznych kategoriach waznych dla zrozumienia Srodowiska kulturowego
wspoéttworzonego przez nowe media —to , Intensywnosc”, ,Technologie refleksyjnosci” i, Dzielenie sie”.

W pierwszym rozdziale — ,Bycie razem” — pokazujemy, na czym polega prymat kontaktu twarzg-w-twarz.
Spotykanie sie, przebywanie razem, wspolne wycieczki, wypady za miasto czy na piwo, siedzenie na tawce
I rozmawianie sg najwazniejszymi rodzajami interakcji. Nowe technologie stuzg do koordyncji tych spotkan,
zaposredniczania kontaktu, gdy nie jest on juz mozliwy (np. po powrocie ze szkoty do domu) oraz utrzymy-
waniu poczucia bliskosci.

Rodziat drugi— , Intensywnos¢” — wskazuje bardziej szczegdtowo, jaki uzytek robig zrosnieci z przedmiotami-
mediami mfodzi ludzie z mozliwosci nieustannego kontaktu, koordynacji i reprezentacji. Pokazujemy, jak
zycie codzienne zyskuje na intensywnosci, gdy technologie zapewniajace teledostepnosc i teleobecnosé
wprowadzajg swoich uzytkownikow w specyficzny stan czuwania. Na fizyczng przestrzen rozmowy twarzg-
w-twarz naktadaja sie sieci komunikacyjne, do ktérych zawsze mozna sie wpig¢, by czesciowo przekraczac
czasoprzestrzenne ograniczenia towarzyskiego zycia. Efektem jest doswiadczenie potaczenia i podtaczenia
—intensyfikacja tego, co ludzkie i spoteczne. Medium tej intensyfikacji coraz czesciej staje sie obraz. Cyfrowe
zdjecia nie tylko zaswiadczajg o istnieniu, ale tez czynnie wspottworzg nowe relacje.

,Mitos¢” to trzeci rodziat, gdzie skupiamy sie na tym, jak nowe technologie komunikowania, takie jak
telefony komorkowe, Skype czy fotoblogi, wpisujg sie w relacje bliskosci. Media stajg sie intymne, gdy
zaposredniczane przez nie relacje z drugg osobg sg przezywane jako bliskie i autentyczne. Jednoczesnie
logika sieci rozmywa twarde rozgraniczenie na to, co prywatne, i to, co publiczne. Wytania sie nowa forma
semi-publicznego lub prywatno-publicznego zycia, gdzie prywatnos¢ mozna na rozne sposoby upubliczniag,
a mobilizujgc zasoby i funkcjonalnosci publicznej sieci zamieniac internet w intymng, wtasng przestrzen.

W czwartym rozdziale — ,Technnologie refleksyjnosci” — skupiamy sie na roli nowych mediéw jako
jednoczesnie narzedzi uspofecznienia i indywidualizacji. Zaposredniczajac powstawanie nowego rodzaju
wspdlnot, uczestniczg one jednoczesnie w wytanianiu sie specyficznej formy ,,ja”. W tym rozdziale opisujemy,



w jaki sposob wtaczajac sie w proces ksztattowania tozsamosci, nowe technologie komunikowania stajg
sie technikami siebie”. Wazym elementem tego procesu jest refleksyjnos¢ — materializujgc ulotne mysli,
emocje i kontakty w przeszukiwalne bazy danych, cyfrowe media sprzyjaja pracy nad sobg, ktéra angazuje
ptyngce z sieci informacje zwrotne.

Zycie codzienne z nowymi mediami wigze sie z nieustannym dzieleniem sie muzyka czy filmami oraz
przesytaniem sobie linkdw do ciekawych miejsc w sieci. W pigtym rozdziale — , Dzielenie sie” — pokazujemy,
ze w ten sposob grupy uzytkownikow wydeptujg sobie swoje $ciezki w internecie oraz uwspalniajg przezycia
I opinie zwigzane z usieciowiong kultura. Z tych procesow wymiany i dzielenia sie wytania sie wspot-internet:
swojska, zawsze lokalna, budowana razem sie¢. W tym rozdziale proponujemy model cyrkulacji kultury,
ktory pokazuje, w jaki sposéb zwigzane z tozsamoscig praktyki wyszukiwania i dzielenia sie sg w istocie
mnozeniem, rozpowszechnianiem | tworzeniem lokalnych publicznosci dla tresci kulturowych.

W szdstym rozdziale — ,Zajawki” — pokazujemy, w jaki sposdb nowe technologie komunikowania wpisujg sie
w potoczne praktyki tworzenia, uczenia sie i dzielenia sie entuzjazmem, zdolnosciami czy wiedzg — rézne za-
jawki, jakie mozna miec. Gdy do gry wchodzi sie¢, energia, kompetencje i pomysty nie ulegajg juz rozprosze-
niu, ale mogg ulega¢ wzmocnieniu. Mie¢ zajawke w dobie sieci to wspoétuczestniczy¢ w dziataniach, ktorych
znaczenie i konsekwencje moga by¢ wieksze niz to, co sie w nie wtozyto. Czy chodzi tu o kolekcjonowanie
archiwalnych zdje¢, poznawanie na wylot ulubionego zespotu czy robienie fotograficznych projektow — gdy
zajawka zostaje usieciowiona, mozna potencjalnie zaangazowac sie w nig szybciej i gtebiej.

Rozdziat siodmy poswiecony jest szkole. Pojawienie sie nowych medidw w zyciu szkoty nie tylko zmienia
stare praktyki—od rozmow na przerwie i na lekcji, przez odrabianie lekgji i wspdlne przygotowywanie sie do
klasowki, po obieg notatek i Scigganie. Stawia tez nowe problemy, z ktorych jednym z najwazniejszych jest
wiarygodnosc i prawomocnos¢ wiedzy dostepnej w sieci w kontekscie wymagan szkoty. Sprzyjajac wspolne-
mu dziafaniu w rozwigzywaniu (lub obchodzeniu) problemdéw, dzieleniu sie zasobami i kompetencjami,
architektura komunikacyjna nowych mediow stanowi réwniez wyzwanie dla systemu szkolnego premiujgcego
i rozliczajgcego indywidualne osiggniecia. W tym rozdziale pytamy o to, jak zmieniajg sie szkolne hierarchie
i reguty, gdy i uczniowie, i nauczyciele zaczynajg dziatac za posrednictwem sieci.

Zebrany i opisany materiat stawia nowe pytania, przede wszystkim o to, jak ludzie stajg sie podmiotami
w swiecie, ktory jawi sie jako cyfrowa baza danych. W swojej wypowiedzi Zygmunt Bauman pisze, ze w ptynnie
nowoczesnym Swiecie nowych mediow przygodnosc zastgpita konsekwenwcje, tad ustgpit miejsca beztadowi,
a czas wydaje sie poszarpany na strzepy, poszatkowany na fragmenty bez historii i przysztosci oraz epizody
bez konsekwencji.

Ostatni rozdziat — ,Nowe pytania o uczestnictwo w kulturze” — wskazuje, ze opisywane w tym raporcie prze-
miany srodowiska kulturowego zwigzane z rozwojem nowych mediéw domagaja sie nowego jezyka mowie-
nia o ,uczestnictwie w kulturze”. Stare kategorie, takie jak , odbiorca” stajg sie problematyczne, gdy ludzie
zostajg wigczeni w procesy wspottworzenia tresci kulturowych oraz wprowadzania ich w obieg, czesto poza
systemem instytucji.

Jak mysle¢ o uczestnictwie w kulturze, gdy stare kategorie ulegty przeterminowaniu?



SPIS TRESCI
WPROWADZENIE: REMEDIACJA 6

WPROWADZENIE: POtACZENI | PODtACZENI, ETNOGRAFIA CYFROWEGO SWIATA 14
W Jak pracowalismy? 18
W Jak czytac ten raport? 21

BYCIE RAZEM 22
W Na osiemnastce 26
Czarne skrzynki albo kultura materialna doby nowych mediéw, Marek Krajewski 30

INTENSYWNOSC 33
Stan czuwania, Marek Krajewski 35
Fotograficzna towarzyskosc i zaposredniczanie pamieci, José van Dijk 42

MIitoSC 44
W Internet intymny 49

TECHNOLOGIE REFLEKSYJNOSCI 50

W Fstetyzacja codziennosci 53

W Robert: Facebook i polityka 58

Technologie cyfrowe a techniki self, Mafgorzata Jacyno 61
Poszukiwanie dowodu na wtasne istnienie, Mirostawa Marody 65

DZIELENIE SIE 70
W W jak wspot-internet 74

ZAJAWKI. MIEC PASJE W DOBIE INTERNETU 81

W [ast.fm: klimat z algorytmu 85

W Greniu: sfuchanie i robienie muzyki 99

W Majka: hipoteza uczenia sie na skrory 105
Wszystkozernosc kulturowa? Matgorzata Jacyno 107

W SZKOLE MM
Szkota wobec nowych mediow, Tomasz Szkudlarek 126

MAL DU SIECLE? Zygmunt Bauman 128

NOWE PYTANIA O UCZESTNICTWO W KULTURZE 134

B Zuku: juz nie konsument, jeszcze nie tworca 135

Henry Jenkins: Nowe formy uczestnictwa w kulturze 136
Wiestaw Godzic: Koniec telewizji, poczatek tworczosci 138
Woijciech J Burszta: Opisac rewolucje 141

Marek Krajewski: Przeterminowanie 144

(zOB.) Tomek Ratter 151
DZIEKUJEMY 167

BIBLIOGRAFIA 168
KTO JEST KTO 170



